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NAGLOSNIENIE

Dla okreslenia rodzaju, wielkosci oraz sposobu nagtos$nienia koncertu wykonawcy DODA
& Zespo6t konieczne jest wyznaczenie i zwymiarowanie obszaru na ktorym ma znajdowaé
si¢ publicznos$¢ oraz okreslenie planowanej ilosci widzow.

SYSTEM NAGEOSNIENIA WIDOWNI (FOH)

Wymagane jest zapewnienie rownomiernego naglo§nienia na wyznaczonym przez
Organizatorow obszarze za pomocg wysokiej jako$ci systemu wyréwnanego liniowo
"LINEARRAY”

KOLUMNY GLOSNIKOWE

. Wymagany jest stereofoniczny czterodrozny (minimum tr6jdrozny) system
naglo$nieniowy oraz minimum tréjdrozny, aktywny podziat czgstotliwosci z mozliwoscig
korekcji fazowo czgstotliwosciowej uktadu.

. Dopuszczone sg wylacznie duze, najwyzszej serii modele zestawoéw glosnikowych
Line Array DEDYKOWANE DO DUZYCH KONCERTOW PLENEROWYCH I
HALOWYCH.

. Preferowane systemy dzwickowe: ADAMSON Y 18, CODA AUDIO LA 2225N,
L’ACOUSTICS V-DOSC, DV-DOSC, MEYER SOUND MILO,MARTIN AUDIO W8L,
ELECTRO-VOICE X-LINE, D&B seria J.

. Systemy $rednio - wysokotonowe powinny by¢ podwieszone. Zawieszenia powinny
bezwzglednie posiada¢ niezbedny atest.

. Przestonigcia systemow nagtosnieniowych sg mozliwe wytacznie za pomocg
specjalnej, atestowanej tkaniny, przeznaczonej do tych celow. I1zolacyjno$¢ akustyczna
tkaniny nie moze przekracza¢ 1 dB w catym pasmie akustycznym.

. System naglo$nieniowy powinien rownomiernie pokrywac¢ dzwiekiem caty obszar
audytorium,

. Sektor bezposrednio przy scenie powinien by¢ naglo$niony niezaleznie sterowanym,
wysokiej jako$ci systemem kolumn gltosnikowych FRONT -FILL . Powinien on bys tej
samej firmy, co gldéwne naglosnienie.

. Sektory boczne powinny by¢ naglo$nione oddzielnie sterowanym systemem
“OUTFILL” o mocy adekwatnej do nagtasnianego obszaru, obliczonej programem
wymienionym w pkt. 10.

. Obiekty plenerowe o zaplanowanym audytorium dluzszym niz 80 m. wymagaja
zastosowania systemu linii op6zniajgcej wyposazonej gtosniki tozsame z gtownym
systemem.



10. Konfiguracje aparatury dla potrzeb koncertu nalezy opracowa¢ w odpowiednim,
dedykowanym dla danego systemu dzwigkowego programie symulacyjnym (EASE
FOCUS,

SOUNDVISION, itp.).

KONSOLETAMIKSERSKAFOH

Analogowa:

CZYSTY 1 ZADBANY mikser dzwigku uznanej marki i klasy ( MIDAS HERITAGE
3000, YAMAHA 5000, SOUNDCRAFT series 5, MIDAS VERONA), umozliwiajacy
przyjecie minimum 32 kanatéw mikrofonowych, 8 x AUX, 8 x VCA GROUPS, 4 x
STEREO MIX GROUPS, 4 punktowa korekcja barwy, w tym 2 korekty z parametryczna
regulacja barwy w kanale, ptynna regulacjg szerokos$ci pasma, oraz ptynnie zmieniang
czestotliwoscig filtra dolnozaporowego. Oddzielne zasilanie “phantom” na kazdym kanale.

PROCESORYDZWIEKU

* Podwojny procesor efektow klasy TCE M2000

* Multiefekt klasy YAMAHA SPX 990 x 1

*DELAY TCD TWO x 1

* COMPRESSOR / LIMITER BSS DPR 402, DRAWMER DL 241 x 8

* NOISE GATE BSS DPR 504, DRAWMER DS 201, 404, 402, KLARK x 5
* GEQKLARK TEKNIK DN 370/360 wpigty w sumg¢ miksera.

Cyfrowa:

Preferowane sg najwyzszej klasy, profesjonalne cyfrowe konsolety dzwieku z pamiecia
“GAIN”, dedykowane do pracy “live” (YAMAHA PM5D-RH, DIGI DESIGN VENUE,
DIGICO D5, SOUNDCRAFT VI6). W przypadku uzycia konsolety cyfrowej odpada
koniecznos$¢ uzycia urzadzen peryferyjnych wymienionych wczesnie;.

Na koncertach plenerowych konsoleta powinna by¢ usytuowana w odlegtosci 30-35 m.
Centralnie w osi sceny, na podescie nie wyzszym niz 0,3-0,5 m. W halach i salach
koncertowych konsoleta powinna by¢ ustawiona w osi symetrii sceny. Wykluczone jest
umieszczenie miksera z boku sali, pod balkonami oraz we wnekach.

PROCESOR GLOSNIKOWY
Dedykowany wytacznie do danej aparatury cyfrowy procesor glosnikowy, badz procesor
uznanych firm ( DOLBY LAKE, XTA, BSS, KLARK TEKNIK).

WZMACNIACZEMOCY

Wyltacznie odpowiednio wysokiej klasy wzmacniacze mocy renomowanych firm,
dedykowane

dla danej aparatury wykorzystywanej podczas koncertu.



SYSTEM ROZDZIALUIDYSTRYBUCJI DZWIEKU

Niezbedny jest profesjonalny system rozdziatu i dystrybucji dzwieku, gwarantujacy
wielokanatowe (min. 48 kanatow), galwanicznie (transformatorowo) separowane
dostarczenie wszystkich zrodet dzwigku dla konsolety frontowej oraz odstuchowe;.
Preferowane sg aktywne “splittery”. Urzadzenia muszg zapewnia¢ odbidr czystego,
wolnego od przydzwigkdw, wszelkich zaktocen i1 przesterowan.

URZADZENIA ODTWARZAJACE
Wymagany jest jeden profesjonalny odtwarzacz CD przy stanowisku FOH.

KOMUNIKACJA
Komunikacja powinna sktadac¢ si¢ z dwustronnego intercomu (klasy ClearCom) pomigdzy
stanowiskiem FOH 1 monitorowym oraz oddzielnego mikrofonu zleceniowego na sceng.

SYSTEM ODSLUCHOWY (MON)

KONSOLETA MONITOROWA

. Mikser odstuchowy minimum 32 kanaty mikrofonowe, minimum 12 x AUX, 4
punktowa

korekcja barwy, w tym 2 korekty z parametryczng regulacja barwy w kanale, ptynna
regulacja szeroko$ci pasma, oraz ptynnie zmieniang czgstotliwos$cia filtra
dolnozaporowego.

. Preferowane sg profesjonalne cyfrowe konsolety dzwigku z pamigcig “ GAIN”,
dedykowane do pracy “live” (YAMAHA PM5D - RH, M7CL, LS9) oraz uznane modele
analogowych konsolet odpowiedniej klasy (MIDAS HERITAGE 3000, MIDAS SIENA,
SOUNDCRAFT series 5 wraz z odpowiednig ilo$cig urzadzen peryferyjnych
analogicznych do systemu frontowego .

3. Usytuowanie konsolety odstuchowej z prawego boku sceny (patrzac od frontu).

KOLUMNY ODSLUCHOWE

Przywozimy ze sobg 3 systemy odstluchu dousznego. Niezbe¢dne bedzie uzycie
dodatkowych trzech linii odstuchowych (4 szt. monitorow) opartych na wysokiej klasy
modelach kolumn odstuchowych podtogowych przeznaczonych do profesjonalnych
zastosowan. Preferowane modele to: L’ACOUSTCS 11 5XT HiQ, EV XW115A, JBL
SRX 712M, d&b MAX.



DODA INPUT LIST

Input Source Mic FOH MON
No. INSERT INSERT
1 Bass Drum Ev 868/Shure Beta 52A | Gate Gate
2 Snare Drum 1 Top Sm 57
3 Snare Drum 2 Sm 57
4 Hi Hat 1 Sm 57
5 Hi Hat 2 Sm 57
6 Tom 1 E904/E604 /Md 421 Gate Gate
7 Tom 2 E904/E604 /Md 421 Gate Gate
8 Tom 3 E904/E604 /Md 421 Gate Gate
9 Fl Tom E904/E604 /Md 421 Gate Gate
10 Oh Left Sm 81/ Km184
11 | OhRight Sm 81/ Km184
12 Bass Guitar D.l. Box OWN - XLR Compressor Compressor
13 Electric Guitar 1 Sm 57
14 Electric Guitar 2 Sm 57
15 Electric Guitar 2 E906
16 SPD-S D.l. Box
17 Loop D.l. Box
18 Loop D.l. Box
19 | Acustic Guitar 1 D.l. Box Compressor
20 Lead Vocal OWN Compressor Compressor
21 | Comp D.l. Box Compressor
22 | Snare Drum 1 Bottom Sm 57 Compressor




Widownia



Scena

Spethiajgca warunki bezpieczenstwa i posiadajgca atesty, sucha,
czysta, w kolorze ciemnym, o nastepujacych parametrach:

Minimalne wymiary podestu sceny 12 m/ 10 m12 m wysokosci, okno sceny
minimum 5 m ( od podestu sceny do kraty frontowe;).

Schody na scene koniecznie wyposazone w porgcz oraz warstwe antyposlizgowa.
Scena musi by¢ zadaszona, boki oraz horyzont powinny by¢ wylonione ciemnym
materiatem.

Wybieg sceny sktada si¢ z 3 cze¢sci bazowych:

1. Zapadnia(patrzac od strony sceny) sktadajgca si¢ z trzech
blatdéw o wymiarach 2/1m konstrukcja przypi¢ta na state do
podestu sceny. Bardzo wazne jest aby otwor zapadni byt
doktadnie pod trawersem frontowym sceny!

2. Sciezka o dlugosci 4 — 6m dopicta do zapadni

3. Wyspa o wymiarach 2/3m dopigta do $ciezki.

Wyglad wybiegu jest przedstawiony na rysunku o$§wietlenia.

Podest sceny oraz wybieg powinny by¢ zbudowane z elementow
renomowanych firm takich jak: NIVTEC, LEYHER, STAGING
CONCEPT. Niedopuszczalne sg ,,konstrukcje wlasne” niezapewniajace
odpowiedniej stabilnosci konstrukc;i.

Niniejsze wymagania nie dotyczg obiektéw statych takich jak na
przyktad amfiteatry gdzie indywidualnie akceptujemy obiekt.



Oswietlenie

FOH (realizatorka) powinna by¢ w osi sceny na wysokosci okoto 2
m od podtoza.

Konsoleta GrandMA FullSize serii 1, ewentualnie ( konieczna
konsultacji z realizatorem) Chamsys MQ wylacznie seria PRO.
Wyposazona ruter ethernet do podlaczenia Media Serwera.

Minimum dwa Hazery + wentylatory (MDG Atmospere, JEM K1,
Smoke Faktory Tour Hazer 2). Oraz dwie maszyny do dymu +
wentylatory (MDG MAX, JEM ZR44, ZR33 HI-MASS, Smoke Faktory
Captain D).

Prosz¢ o przygotowanie na scenie 6 kanatow regulatoréw do
dyspozycji realizatora.

Reflektor prowadzacy wytadowczy o mocy minimum 1200W z
pltynnym dimerem oraz z mozliwoscig zatozenia filtrow barwnych.

Bardzo wazne jest aby osoba obstugujaca reflektor prowadzacy
byta w cigglym  kontakcie z realizatorem $wiatta, prosz¢ o
przygotowanie odpowiedniego systemu komunikacji.

Podczas realizacji, oraz przygotowan do koncertu niezbedne sg
dwie osoby odpowiedzialne za system o§wietleniowy oraz zasilanie
sceny.

Wszystkie urzadzenia powinny by¢ w stu procentach sprawne,
zorientowane we wiasciwy sposob ( orientacja frontem do publicznosci).

Niedopuszczalne sg jakiekolwiek zmiany w rozmieszczeniu, ilosci,
oraz modelu urzadzen oswietleniowych na scenie bez o0wczesnej
konsultacji z osoba odpowiedzialng!! (KONTAKT)

Niniejszy rider opisuje minimalng liczb¢ urzadzen potrzebng do
realizacji koncertu, w przypadku wigkszych scen niezbedne jest
odpowiednie przeskalowanie ilosci urzagdzen. w takim wypadku prosze o
kontakt minimum na dwa tygodnie przed wydarzeniem.
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Symbol Name Count
SHARPY 12
(@) MAC 301 Wash 12
Mac 700 Profil 13
Blinder 4
] PixelPar 90 5
ChromaFlood 200 12
U Par 64 MFL 6
Atomic 3000 4
Sunstrip Active Plan 22
Q Korrigan 1
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Kontakty:

MENAGER — Rafat Bogacz Tel. 533-312-120
e-mail: doda.koncerty@gmail.com

REALIZATOR DZWIEKU — Grzegorz Strzelczyk Tel. 510-338-335
e-mail:g.strzelczyk@poczta.fm

REALIZATOR SWIATEA — Wiktor Kuzma Tel. 692-991-605
e-mail: wiktorkuzma@live.com




